Memory sur le code de la route

Informations destinées aux enseignants/enseignantes

Contenu du Le jeu ameéne les éléves a identifier des panneaux de signalisation et & examiner
cours des situations.

Objectif > Les éléves connaissent les principaux panneaux de signalisation.
Matériel > Fabriquer le memory / jouer

Mode de travail Par deux / travail individuel

Durée 30’

Informations complémentaires

> Le memory peut également étre utilisé comme un jeu de dominos.
> Copier le memory sur du papier épais et plastifier les cartes.
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Memory sur le code de la route
Documents de travail

Exercice: Familiarise-toi avec les panneaux de

\ signalisation grace au memory
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Documents de travail
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